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在资本市场炙手可热的元宇

宙游戏，争议的声音也相伴而生。

近日，一位女性玩家在体验

美国科技公司 Meta 开发的元宇

宙游戏《地平线世界》时，遭遇男

性虚拟人物的“侵犯”，此事在业

内引发热议。

互联网行业分析人士丁道

师向《中国经营报》记者表示：

“这样的事件发生在其他国家，

对我们来说也要引以为戒，还是

应该完善相关的法规。同时，一

些诸如惊悚场景这样所谓‘擦边

球’的内容，更应该引起重视。”

尽管争议的声音不断，但处

在产业快速增长期的元宇宙依

然受到资本的青睐。中国电子

信息产业发展研究院（CCID）

发布的数据显示，与元宇宙相

关的 VR 产业 2022 年前 4 个月

获投融资超 43 笔，其中超亿元

的投融资共 18 笔，单笔最高融

资金额达 22 亿元，融资总金额

达82亿元。
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元宇宙游戏：野蛮生长背后仍需完善监管

2021年，元宇宙通过整合多

种科技方式向用户呈现了一个平

行于现实世界的虚拟环境。游

戏、医疗、教育等诸多场景通过元

宇宙打破了时间和空间的限制，

迅速拉近了人与人之间的距离。

元宇宙这个自由而又开放的

世界似乎满足了用户更多的想象

空间。也正因此，一些不和谐的

声音伴随而来。

近日，《中国日报》报道，一名

21 岁女性玩家在 Meta 元宇宙游

戏《地平线世界》中创建了一个女

性虚拟形象，想通过体验“元宇

宙”完成相关研究，而在不到一小

时的时间内，她便遭到一位男性

虚拟人物的“侵犯”，当时游戏中

还有另一位旁观者在起哄。

业内人士认为，自由开放的

元宇宙环境中发生这样不和谐的

事件，从侧面反映了当前对元宇

宙这个新鲜事物的监管还需进一

步加强。

“近期这个话题的确是热度

不减。”丁道师向记者表示，首先，

相关的法律法规层面要明确，元

宇宙并不是法外之地，什么能做，

什么不能做。丁道师认为，上述

事件虽然发生在其他国家，但对

于我国来说也要引以为戒，应该

完善相关的法规，强化监管。

当前，一些新业态的融入为

游戏产业带来了更多新的玩法和

体验，这需要建立相对完善的游

戏管理审核机制。

“诸如一些惊悚、历史扭曲、

泛色情之类不易察觉，但会在潜

移默化中对玩家造成影响的内

容，更应该引起警觉。这部分需

要监管部门予以重视。”丁道师

说道。

与此同时，在丁道师看来，随

着行业的发展，一些问题会逐渐

浮出水面。“虽然爆发了这样的事

件，但元宇宙并不是洪水猛兽。

这件事让更多的人关注到了元宇

宙的问题，从这个角度来看，这也

许会进一步推动行业发展。”丁道

师表示，事实上，随着玩家对游戏

体验的提升，真实感也会随之增

加。如果将其应用在诸如教育、

医疗等适合的场景中，会对相应

的场景带来更好的体验，从而解

决一些行业的痛点问题。“我想这

也是投资人密切关注这一领域的

原因之一。”

野蛮生长如何监管？

尽管元宇宙仍有诸多问题待

解，但其依然受到市场青睐。

目前，各地已为元宇宙产业出

台了相关规划。其中，上海市经信

委印发的《上海市电子信息产业发

展“十四五”规划》明确提到对元宇

宙的产业布局；此外，厦门市工业

和信息化局、厦门市大数据管理局

联合发布《厦门市元宇宙产业发展

三年行动计划（2022-2024年）》提

出，力争到2024年，元宇宙产业生

态初具雏形。

近日，福建省发布以文博文旅

为主题的数字创新平台“元屿”。

该平台旨在借元宇宙概念之力，发

展数字化文化消费新场景，助力福

建文博文旅产业转型升级。

此前，陕西省出台的《陕西省

“十四五”数字经济发展规划》（以

下 简 称“《规 划》”）中 提 到 ，到

2025 年，陕西数字经济迈向全面

扩展期，陕西数字经济核心产业

增加值占 GDP 比重超过 10%，数

字经济成为全省高质量发展的新

引擎。而在文旅领域，数字化融

合、云展览、云旅游等词汇纷纷出

现在《规划》中，并提到，积极推动

智慧旅游景区建设，推广智慧导

览、智能导流、虚实交互体验、非

接触式服务等应用，丰富景区文

化产品体验。

虚拟现实技术与产业的融合正

在打破虚拟与现实的壁垒。而元宇

宙这个平行于现实世界的虚拟环

境，则给了用户更多的想象空间。

丁道师向记者说道：“元宇宙

不是一项独立的技术，它至少包括

了人工智能、大数据、物联网、区块

链、3D引擎、通讯技术、VR/AR技

术设备等技术或者产品，涉及到产

业链上下游的诸多机构和企业。

作为下一代互联网的技术集合体，

元宇宙的‘临场感’落地应用，需要

方方面面的有机配合。”

“互联网经过20多年的发展，

主要是实现了从‘离线’到‘在线’

的历史变革，解放了生产力，突破

了效率的阈值。而从‘在线’走向

‘在场’，是未来的技术发展趋势，

也是‘数实融合’发展的大趋势，哪

怕没有元宇宙概念，也会出现其他

概念，来吻合这个趋势。”丁道师进

一步解释道。

在元宇宙迅速引爆之际，资本

也在密切关注这一领域。根据中

国 电 子 信 息 产 业 发 展 研 究 院

（CCID）发布的《元宇宙产业链生

态白皮书》，与元宇宙相关的VR产

业 2022 年前 4 个月获投融资超 43

笔，其中超亿元的投融资共18笔，

单笔最高融资金额达22亿元，融资

总金额达82亿元。

而在丁道师看来，元宇宙引爆

的不仅是投资圈。“在技术研发、系

统应用等多个领域基本上是同步

爆发的。这几个方面是相互促进，

相辅相成的。至于为什么自去年

以来，元宇宙火爆？这是因为技术

的演进，它总是伴随人们的需求而

不断的发展，元宇宙提出沉浸式的

呈现形式，对游戏、视频、办公、教

育、医疗都可能会产生颠覆性的变

化，因为这种呈现方式带来的身临

其境的体验感，是诸如图片、音频、

视频所无法比拟的。所以元宇宙

的爆发背后是一系列技术的迭代，

这是一个集中、联动的爆发和升

级。”丁道师说道。

当前，围绕元宇宙产业的布局

正在加码。Meta当前已经全面拥

抱元宇宙。社交VR 应用Horizon

Worlds 已于 2021 年底正式上线。

与此同时，微软公司意欲通过收购

动视暴雪进一步完善在元宇宙领

域的布局。

在微软build 2022 开发者大会

上，微软 CEO 萨提亚首次详细披

露微软元宇宙的最新进展：聊天软

件 Teams 已 经 实 现 了 沉 浸 式 体

验。值得注意的是，萨提亚还首次

介绍了微软在工业元宇宙的探索

成果。

相比之下，游戏被认为是元宇

宙最先“落地”的领域。

2021年3月，以游戏为主营业

务的 Roblox（RBLX.N）在纽交所

上市，顶着“元宇宙第一股”的光

环，上市4个月后，其月活跃用户便

超过1.5亿。

国内游戏公司同样将目光投

向这一领域。其中，深圳中青宝互

动网络股份有限公司［以下简称

“中青宝”（300052.SZ）］开发的《酿

酒大师》，是一款基于元宇宙概念

的全拟真社交经营产品。该产品

一经曝光便话题不断。近日，中青

宝在回复深交所问询函中提到，

《酿酒大师》H5版本于2022年2月

28 日正式开启对外测试落地。2

月活跃人数1317人。

电魂网络人士向记者表示，该

公司开发的 VR（虚拟现实）游戏

《瞳》目前已经可以在线下店体验，

其在密切关注元宇宙带动下游戏

产业的动向。而凯撒文化内部人

士则表示，公司已经围绕元宇宙展

开相关的技术研发，代号“动物星

球”的VR游戏项目正在抓紧推进。

对此，丁道师表示：“元宇宙的

概念不仅局限于游戏领域，但是游

戏原本的虚拟属性，天然容易与元

宇宙联系起来。游戏产业正在成

为元宇宙发展的突破口。目前，在

元宇宙发展的早期阶段，游戏占了

绝大部分的份额、产值和投资额这

个是毋庸置疑的。”

融资爆发式增长

一些新业态的融入为游戏产业带来了更多新的玩法和体验，这

需要建立相对完善的游戏管理审核机制。

元宇宙的爆发背后是一系列技术的迭代，这是一个集中、联动的爆发和升级。

一名男子在西班牙巴塞罗那2022世界移动通信大会上通过虚拟现实技术在元宇宙中体验音

乐会。 新华社/图


